Fia-spelen Skol

Best.nr. 284 1107 / 385 1001

Spelregler:

For 2-4 deltagare fran 5 ar.

Sa hir spelar ni:
Det giller for dig att komma forst runt spelplanen med dina fyra spelpjdser och ridda dem
in i malet i mitten av spelplanen. Se upp for motspelarna, som forsoker knuffa dig av banan!

Spelarna viljer firg pa sina spelpjdser och placerar dem i boet med samma firg.
Lit tirningen ga runt och den som slar hogst far borja.

For att fa flytta ut en spelpjis ur boet, maste du sld en etta eller en sexa. Om du slir en etta,

stiller du ut en pjds pa startrutan. Slir du en sexa, kan du vilja mellan att flytta ut tva pjiser
till startrutan eller flytta en pjis till den sjitte rutan. Du flyttar dina spelpjiser medsols runt
spelplanen. Nir du slir en sexa, far du ett extra slag.

Det giller for dig att gd banan runt och komma forst med dina fyra spelpjiser in till malet

i mitten. Du far hoppa 6ver motspelarnas pjaser nir du flyttar, men du far inte hoppa 6ver
dina egna pa vigen dit. Om du landar pé en ruta dir ndgon annans spelpjis stér, far du knuffa
ut den. Motspelarens spelpjis stills da tillbaka i dess bo och maste bérja om med den pjisen
fran borjan.

Nir du star pa en ruta i din egen spelpjisfirg pa vigen in mot malet, kan du inte lingre
bli utknuffad av de andra spelarna.

Térningsslaget maste gd jamnt upp nir du gar i mil. Om du slir fér hogt, vinder du och
gar resterande steg bakéat. Den som forst har lyckats flytta alla sina fyra spelpjiser runt
banan och in i malet har vunnit.
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