Bondgardsspel Best.nr. 296 4513 Skol

Innehall:
1 startspelplan | 8 gdngar | 1 tirning | 8 djurfigureritri | 1lada | 1 kortlek | Spelregler

Spelregler:

Ett samarbetsspel for 2 — 4 spelare fran 4 ar. Tid: 5 — 15 minuter.

De unga djuren pd bonden Fridolins gird smet i vig pa upptickfird. Nyfikna som de ér inser
de inte hur langt fran girden de har kommit. Lyckligtvis vet bonden Fridolin hur han ska
locka tillbaka dem men han behéver hjilp av sin firhund Lili och er. Med tirningens hjilp ska
ni locka djuren tillbaka i ladan. Malet med spelet dr samarbete for att férhindra att de busiga
djuren smiter dnnu lingre bort.

Sa hir spelar ni:

Tryck ut alla kartongbitar. Lagg startspelplanen i mitten och placera gingarna slumpvis runt
den. Se till att den forsta rutan pa gingen har en annan firg 4n den ruta den ligger mot pa
startspelplanen. Montera ihop ladan och still den i mitten av spelplanen. Still de atta djur-
figurerna pd var sin startruta pa spelplanen i mitten. Blanda kortleken och ligg den med
bilderna nerét i nirheten tillsammans med tirningen.

OBS! Se bilder i regelbroschyren som f6ljer med i spelet.

Turen gir moturs. Den spelare som senast besokt en bondgard far borja.
(Varje omging bestir av tva delar.)

Del 1: Kasta tirningen.

En firg: Varje djur som stir pa en ruta med den firg tirningen visar far flytta ett steg

framét bort fran ladan.

Bonden Fridolin: Tillsammans véljer ni det djur som ska ta ett steg bakdt mot ladan.
Hunden Lili: Vilj ut ett djur som omelbart maste ga tillbaka till ladan, d.v.s. till sin startruta.
Vilj girna ett djur som 4r langt borta och som nistan lyckats smita redan.
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Del 2: Dra ett kort ur kortleken.

Djurkort: Djuret pa bilden far flytta ett steg framat.

Lockkort: Varje djur har en sak som det gillar si mycket att man forsiktigt kan locka tillbaks
det till ladan. I hornet pa kortet kan ni se vilket djur som maste ta ett steg tillbaka mot ladan.
Om det visade djuret pé kortet star pa sin startruta sd hinder inget alls.

Bonden Fridolin: Vilj tillsammans ett djur som maste ta ett steg tillbaka.

Hunden Lili: Vilj ut ett djur som omelbart maste ga tillbaka till ladan, d.v.s. till sin startruta.
Vilj girna ett djur som ir langt borta och som nistan lyckats smita redan.

OBS! Ett djur som har lockats tillbaka till ladan kan faktiskt rymma igen om firgen pa dess
startruta visas pa tirningen eller dess kort dras ur kortleken. Nir spelaren gjort det kortet
visar si liggs det at sidan. Nu ir det nista spelarens tur.

Spelets slut
Spelet slutar nir korten tagit slut. Om inget av djuren lyckats smita utanfér gingarna har ni
tillsammans tagit vl hand om dem och vunnit tillsammans.

Spelet tar dven slut om nagot av djuren lyckas smita utanfor gingen och dirmed lyckas
rymma. Det betyder att ni forlorat. Finga in den busiga rymlingen och bérja om.



